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onkurszorganizowany przez Pracownie Rzezby Cyfrowej krakowskiej ASPmiat na celu wylonienie

30 najlepszych prac z zakresurzezby cyfrowej i ich prezentacje w galerii sztuki Pryzmatw Krako-
wie. Wydarzeniu towarzyszyt panel dyskusyjnyz uznanymimiedzynarodowo artystami i artystkami, ktory
odbyt sie w auli ASPw Krakowie.
Idea Biennale zakladata wykorzystanie narzedzi cyfrowych jako centralnego punktukreacji artystycznej
(nie uzytkowej). Zgtaszane obiekty prezentowaty innowacyjne rozwigzania w konteksciewspotczesne;
rzezby cyfrowej. Na finatowej wystawie 10 pazdziernika 2025 rokuw galerii Pryzmatmoznabyto zoba-
czyC obiekty wykonane m.in. na drukarkach 3D i przy uzyciu VR.

Juryw skiadzie Martnina Menegon, Rafat Kotwis, JanekSimonwybrato nastepujace prace:
| Nagroda — tgtka— Bartosz t.ugowski

Il Nagroda — Obiekt Il — Marcin Zonenberg

lIl Nagroda — O pozytywce, ktora otworzyta sie sama— Anika Naporowska
Wyroznienie — Monster Prosthesislll— Marianna Rodziewicz

Wyréznienie — Pulseof Humanity — Jacek Portka
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estemrzezbiarzem, absolwentem LiceumPlastycznegow Bydgoszczy i Wydziatu

Rzezby Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu. Doswiadczajgc rzezby siegam row-
nie czesto po klasyczng materie jaka jest glina jak i do tabletu graficznego, dzigki ktéremu
moge modelowa¢ przestrzenne bryly w obszarze komputera. Postugujgcsie wiasnym
ciatlemn jako narzedziem rzezbiarskim, okreslamotaczajgcg mnie przestrzen, waznymdla
mnie aspektemrzezby stat sie dotyk. W swoich realizacjach czesto analizuje zaleznosci
miedzy rzezbg a odbiorcg pozostawiajac czesto mozliwosé interakgji z rzezbg. taczac
te osobiste doswiadczenia wyciggam wniosek o istocie kontaktu.
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M arcin Zoenberg— (ur. 1999), artysta wizualny dziatajgcy w mediumobiektu, wideo
i malarstwa. Absolwent Grafiki na ASPw Katowicach (2023) oraz studentASP

w Krakowie na Wydziale Intermediow. W swoich projektach porusza sie w tematyce
problemdw mieszkaniowych, doswiadczen biograficznych i obserwacii spolecznychw za-
kresierdl spolecznychi toksycznejmeskosci.W 2023 utworzyt postaé alter-ego Martina
Sonnenberga, ktdremu przypisane sg odrebne dziatania artystyczne. Swoje prace pre-
zentowat m.in.w Galerii Skala, Rondzie Sztuki, przestrzeni TLO,Galerii 302, Art Industry
Standard. Zrealizowat projekt wystawienniczy razem z holenderskim kolektywem FORM.
Zrealizowat solowg wystawe w Galerii Lescerw ramachFringe Warszawa 2024 oraz
brat udziat w wystawie CrashClubpodczas Warsaw Gallery Weekend2024.
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Instalacja rzezbiarska z wideo,
Druk 3D SLA

bsolwentkaWydziatu RzeZbyUniwersytetuArtystycznego im. Magdaleny Abaka-

nowicz w Poznaniu(dyplom magisterski2024). Finalistkal Miedzynarodowego
Triennale Rzezby Ceramicznej w Warszawie (2025). Dwukrotna laureatka Studenckiego
Biennale Malej FormyRzezbiarskiej — w 2023 uhonorowana przez RektoraASPw Kra-
kowie, w 2021 wyrdzniona przez magazyn Contemporary Lynx. Regulamie uczestniczy
w wystawach zbiorowych. Ostatnio prezentowata swoje prace w: Nowym Rynkuw Pozna-
niu (2025), Akceleratorze Kultury w Kaliszu (2025), Galerii Sztuki Rozruchw Poznaniu
(2025), Galerii RASPw Krakowie (2024), Galerii Browar Mieszczanskiwe Wroctawiu
(2024), MuzeumNarodowym Rolniciwaw Szreniawie (2024). W 2022 roku stworzyta
instalacje site-specificdla Galerii Miejskiej Arsenat w Poznaniuw ramach projektu ,Biegu-
ny. Dialogi miodych: INNY” (kuratorka: Bogna Btazewicz). Uczestniczka XXXIIMiedzy-
narodowego PleneruPOLESZTUKw Rodowie (2023) oraz pleneru w Kremnicy (2019)
z udziatem artystoéw z Czechi Stowagji. Udzielta wywiaddéw na temat swojej tworczosci
dla portalu Kulturau Podstaw(2024) i magazynu Contemporary Lynx(2022). Na Il roku
studiéw byta asystentkgprof. dr hab. Wiestawa Koronowskiego w studyjnej pracowni
rzezby. Jej studiumaktu kobiecego wykonane na | roku studiéw byto eksponowane na Pla-
cu Cyryla Ratajskiegojako element przestrzeni publicznej. Laureatka XLIIOgdlnopolskiej
Olimpiady Artystycznej(2018), stypendystkaMKIiDN (2017), zwycigzczyni regionalnego
etapu konkursuCEA (2017).
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rodzonaw 2001 r. w Warszawie, obecnie mieszkai pracuje w Krakowie.

Postugujesie gtéwnie mediumcyfrowym, tworzy rzezby i wykorzystuje foto-
grafie.
W swojej praktyce artystycznej, czerpigc z autobiograficznych doswiadczen,
skupia sie na czlowieku jako jednostce osadzonej w spoteczenstwie. Oscyluje
wokét tematdw cielesnosci, seksualnosci, przedmiotowosci | podmiotowosci. Szuka
zaleznosci miedzy czlowiekiem, a rzeczywistoscia, opowiadajgc o relacji z prze-
strzenig, innymi ludzmi, naturg i samgsoba.
Interesujejg ciato oraz jego ptynnosc¢, efemerycznosci ekspresja. Za pomocg
jego deformaciji i mutaciji, opowiada o jego sile i zdolnosci oporu przed dyscypli-
ng, narzucong przez struktury wiadzy i spoteczenstwo.
Inspiracje znajduje w zyciu codziennym, popkulturze, Intemecie, filmach, ludziach,
wiasnych fantazjach i we wszystkim,co wokét nigj i w srodku niej. Jej sposdb wy-
powiedzi artystycznej jest czesto petny humorui zachowany w luznej konwencji.
Jejpraktyka artystyczna stanowi rodzaj autoterapii ekspozycyjnej-oswajania
tego, czego sie boi, a co jednoczesnie jg fascynuje. Sztukadaje jej przestrzen na
swobodng komunikacje z otoczeniem. Swoje prace poréwnataby do listow adre-
sowanychdo $wiata. Wykorzystuje je do wypowiedzenia tego, czego nie potraf
zwerbalizowac.
Uwaza sie za czutg obserwatorke rzeczywistosci.
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rtysta wizualny, projektant. W 2025 roku uzyskattytut magistrana Wydziale Grafiki
Akademii Sztuk Pieknychw Warszawie. W swojej prakiyce artystycznej Portka
porusza sie na styku $wiata cyfrowego i fizycznego. Centralnym punktemjego zaintereso-
wan jest sztuka reaktywna, w ktérej dzieto staje sie dynamicznym systemem,nieustannie
przeksztalcanym przez dane pochodzace z otaczajgcej rzeczywistosci. Artysta eksploruje,
w jaki sposob zjawiska takie jak dzwigk, ruch czy przeplyw informacji mogg w czasie
rzeczywistym rzezbi¢ cyfrowy obraz, tworzac efemerycznei unikalne doswiadczenia dla
odbiorcy.
Uczestnik wystaw krajowych i miedzynarodowych, w tym:
Biennale Grafiki Studenckiej“Przeciwciata” (Galeria Miejska Arsenat, Poznan,2021)
Migdzynarodowe TriennaleGrafiki w Cieszynie (2021)
Biennale Grafiki Szeklerlandu (Rumunia,2022)
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Wieloelementowa instalacja przestrzenna,
Druk 3D FDM

azywam sie Weronika Anna Michalak, zajmuje sie instalacjami rzezbiarskimi. W swo-
ich pracach badam granice miedzy formami organicznymi a syntetycznymi. Fascynuje
mnie nieoczywiste zastosowanie tworzyw sztucznychoraz odlewnictwo artystyczne.
W 2024 roku obronitam Dyplom Magisterski w Il Pracowni RzeZby prowadzonej przez
Prof. Katarzyne Jozefowicz, Akademii Sztuk Pigknychw Gdarsku.
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ulia Alicja Gieracha — studentkalV roku ASPna wydziale rzezby. Z siinymzamito-
waniem nawigzuje do form bionicznych, starajgc sie je przetworzy¢ przez wiasne
BIO postrzeganie.
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estemstudentkg korczgcg 3 roku rzezby na Akademii Sztuk Pieknychw Warszawie.

W rzezbie najbardziej pocigga mnie efemerycznoscprojektow oraz wplyw obiektu
artystycznego na otoczenie i odbiorcow. Moim celem jest tworzenie prac, ktére bedg
zmienia¢ sie pod wplywem interakcji z widzem. W swojej twérczosci cheiatbym skupic¢
sie rzezbie cyfrowej oraz rzezbie w architekturze i jej wplywie na urbanistyke miast.
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tudentka IV roku rzezby na krakowskiej ASP,absolwentka Wydziatu Sztuki UKEN

w Krakowie. W swoich pracach z jednej strony eksploruje cyfrowe doswiadczenia,
dotyka sztukispotecznie krytycznej, a takze tworzy przeplatajgce sie formy abstrakcyjne
w kamieniu. Uczestniczka Miedzynarodowego SympozjumRzezbyw Kamieniu IMAGO
MATERIAEw Centrum Rzezby Polskiej w Ororsku; petni funkcje przewodniczacej studenc-
kiego Kofa Artystyczno-Naukowego “Stone Age”.
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Materiat: Polichromowane PLA

rodzony 1998 roku w Kowarach. Absolwent Panstwowego LiceumSztuk Plastycznychim. Stanistawa Kopystyr-
skiego we Wroctawiu (2018) oraz Akademii Sztuk Pieknychim. EugeniuszaGepperta we Wroclawiu, gdzie
w 2023 roku uzyskatdyplom z Rzezbyna Wydziale Rzezbyi Mediacji Sztuki. Obecnie zwigzany z macierzysta
uczelnig, gdzie wspdiprowadzi miedzywydziatowg pracownie druku 3D — 3DLAB.
W swojej praktyce artystycznej koncentruje sie na formach tworzonych pod$wiadomie, silnie nacechowanych surre-
alizmem i emocjonalnym napieciem. Gléwnym obszarem jego eksploracii jest ludzkie ciato — jako mediumprzekazu
wewnefrznych przezy€, stanéw i przemian. Tworczos¢ Skrzypca inspirowana jest m.in. pracami Zdzistawa Beksinskie-
go, HRR.Gigera, Allena Wiliamsa i Milesa Johnstona.Aktualnie rozwija dziatania na stykurzezby cyfrowej, druku
3D i klasycznychtechnik odlewniczych.
W 2021 roku ofrzymat stypendium RektoraASP.Brat udziat w licznych plenerach artystycznych (m.in. Luboradéw,
Polanica-Zdroj). Jestautoremprojektu i realizacji ptyty chodnikowej upamietniajgcej wydarzenia z historii Raciborza,
odlanej w brazie i umieszczonejw przestrzeni miejskiej. W 2022 roku jego praca zajefa trzecie miejscew konkursie
~Super Formy” organizowanym przez Akademie. Brat udziat w kilkunastu wystawach zbiorowych, m.in. na Lamar
University w Teksasie(USA), w Salzwedel (Niemcy) oraz na Bulwarach we Wroctawiu.
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Instalacja multimedialna,
Druk 3D FDM, Wideo

nteresuje sie szeroko pojetymi technikami rzezbiarskimi oraz rysunkowymi— od tych kla-

sycznychpo nowe technologie. Formalnie postuguie sie zaréwno figuracjg jak i abstrak-
cja. Nie do konca wierzy we wzajemne wykluczanie sie tych pojeé, woli je traktowac jako
dwa przeciwlegte bieguny w spektrum.
Jego ostatnie dziafania ukierunkowane sg na eksploracje potencjatu nowych technologii
w rzezbie takich jak digital sculpting, skanowaniei druk 3d. Inspiracje czerpie z do-
Swiadczanych emocji (zwykle tych negatywnych), (pop)kulturowych watkéw i rozwazan
egzystencjalnych.
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Instalacja przestrzenna,

Druk 3D FDM, Odlewy silikonowe
KA
ja SOLEC
rodzitam siew 2001 roku w tasku.Ukonczytam czwarty
rok Wydzialu Rzezby Akademii Sztuk Pieknychim. Jana ——
Matejki w Krakowie. Od 2024 roku petnie funkcje przewod- Foe
niczacej Samorzadu Studenckiego Wydziatu Rzezby,a od O - sy
2025 roku przewodnicze Kotu Artystyczno-Naukowemu
woize of Matters”. W swojej praktyce koncentrujesie na .
rzezbie i instalacji, eksperymentujgcz materiatami i formami, l‘
ktére angazujg zmystdotyku, dzwieku czy ruchu. Szczegol- k
nie interesuje mnie praca z matrycg i powtarzalnoscig form. ;‘
Dobieram materiaty kierujgc sie ich ekspresjgi wtasciwo-
Sciami. Moja tworczos¢ porusza tematy spoteczne, pamieci
i wrazliwo$ci zmystowej, a inspiracje czerpie z codziennych
obserwacji i doswiadczen.
Jestemlaureatkg wyréznienia na VIII Zimowym Salonie Miodych z Akademii w Zofia We-
issGallery. Uczestniczytamw dwaoch indywidualnych wystawach oraz licznych zbiorowych
w Polscei Czechach, m. in. RYSOWAC TERAZ- Xl Migdzynarodowa Wystawa Rysunku
Studenckiego, IV edycja konkursuz cyklu Nowe Sytuacje pt. Wybrzmienie, 16. Jesienny
Salon Sztuki L OOSTRO” czy TECHNOMYTHOS/ 15. socharskésympoziumLAVY.

e —  —— e
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ARZAY

J estemna przelomie trzeciego i czwartego roku studiéw na wydziale rzezby Krakow-
skiej ASP.Moje pierwsze, powazniejsze niz dzieciece zabawy doswiadczenia z prze-
strzenng formg ekspresji przypadajg na okres liceum plastycznego, do kidrego uczeszcza-
tam w Warszawie. Dotychczasbratam udziat w kilku projektach i wystawach zbiorowych,
gtéwnie w ramach kolektywu Oficyna Wydawnicza Przezrocza.
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J estemstudentkg Uniwersytetu im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu. Obecnie
ukonczytam drugi rok nauki. Zaocznie studiuje informatyke ze specjalizacjg programo-
wanie. Mam wiele zainteresowan— rzezba cyfrowa, animacja, muzyka (gram na gitarze

i pianinie), botanika, psychologia. Jestemosobg znajdujacg sie na spektrumautyzmu —
odbija sie to na moich pracach artystycznych i nie tylko. Moim marzeniemjest stworzy¢
wiasng gre— skrupulatnie dgze do tego celu.
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ochodze z Krakowa, jestem studentem|V roku, studiuje na
Wydziale Rzezby Krakowskiej Akademi Sztuk Pigknychim.
JanaMatejki.
Inspiracjg dia moich prac jest czesto anatomia i morfologia
zaréwno kregowcow jak i bezkregowcow. Czesto korzystam
z pomocy moich 2 niezastgpionych modeli charcikow wioskich.
Zajmuije sie entomologig, obiektem moich zainteresowan jest
gitéwnie koleopterologia i zycie chrzaszczy z rodziny ryj-
kowcowatych (curculionidae). Bardzo lubie przeglada¢ stare biologiczne i anatomiczne
ryciny jak na przykiad cykl rycin Charlesa le Bruna ,studia fizjonomiczne”. Lubieszukac
w naturze schematéwi wzorcow ktdre moge pdzniej przenies¢ na jezyk sztuki. Szczegdl-
nie bliskim mediumjest dla mnie sztukacyfrowa, rzezba cyfrowa
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reneusz Pachlinskiurodzit sie 1998 roku w Koninie. Absolwent Panstwowego Liceum
Sztuk Plastycznychw Koscielcu. W 2018 roku uzyskat dyplom ze specjalnosci projek-
towanie graficzne. W 2023 roku obronit dyplom na Wydziale Rzezbyna Uniwersytecie

Artystycznymim. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.Od 2023 roku prowadzacy

zajecia z RysunkuAnatomicznego na Wydziale Rzezby Uniwersytetu Artystycznego im.

Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.Od 2025 roku laborant Wydziatlu Rzezby.Jego

pole zainteresowan skupia sie na rzezbie i rysunku,w rzezbie dominuje studium portreto-

we oraz ogolnie pojecie ludzkiej natury. Rozwija swoje umiejetnoscii warsztat poprzez
indywidualne podejscie do tematéw. Doswiadcza rozmaitych technik, kiére czasamidajg
nieprzewidywalne efekty, nie zawsze pozgdane. Jestto wazne w jego twdrczosci ponie-
waz tak poszerza stopien swojego samorozwoju i dzieki temujest bardziej wszechstronny.

Ostatnie wydarzenia artystyczne:

- Laureat43 edycji Konkursuim. Marii Dokowicz na Najlepszy Dyplom UAP.Nagroda-
im. Waldemara ldzikowskiego Fundacji RozwojuMiasta Poznania— Poznan2023
Uczestnikwystawy zbiorowej “POZA — RefleksylV” — Poznan2024
Uczestnik wystawy zbiorowej “LABORINTO SCULPTA™-Poznah2025
Uczestnikwystawy zbiorowej “Strategie przestrzenne#3” — Pita 2025
Uczestnikwystawy zbiorowej “Strategie przestrzenne#4” — Srem2025
Uczestnikwystawy zbiorowej “STAND/ART/3D” — Poznan2025
Wystawa indywidualna “UKRYTE - Poznan2025
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JANIK

ateuszJanik— urodzony w 1997 rokuw Krakowie, w 2023 ukonczyt fotografie na

Uniwersytecie Artystycznymim. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu,gdzie pracuje
jako asystentna Wydziale Edukaciji Artystycznej i Kuratorstwa. Od 2024 jest cztonkiem
miedzynarodowego zespotu fundacji Art & Science Node w Berlinie.

Jegoprace badajg ewoluujacg nature tozsamosciw erze, w ktorej sfery cyfrowe i fizycz-
ne coraz bardziej sie przenikaja. Osadzony na skrzyzowaniu nowych mediowi dziatan
analogowych, porusza sie po pejzazu figitalnym, gdzie materialne i wirtualne nieustannie
sie ksztattujg i redefiniujg. Czerpigc inspiracje zaréwno z kultury interetowej, jak i moty-
wow popkultury, tworzy interdyscypliname projekty obejmujgce obrazy ruchome, statycz-
ne, obiekty oraz doswiadczenia w rozszerzonej rzeczywistosci, ktdre ujawniajg ptynnosc
i performatywne aspekty cyfrowej tozsamosci. Wykorzystujac strategie obrazowania
fotograficznego, apropracji i re-kontekstualizacji, kwestionuje tradycyjne narracje auten-
tycznosci, odstaniajac konstruowang nature intemetowych personi fizycznej obecnosci.
Jego prace wystawiane byty m.in. w Poznaniu,Warszawie, Bratystawie i Berlinie.

W 2021 zdobyt Ill nagrode w | edycji Ogdlnopolskiego KonkursuSztukiNowe Sytuacje.
W 2022 otrzymat Nagrode Publicznosciw Il edycji KonkursuDigital Ars. Byt takze nomi-
nowany w 43. Konkursieim. Marii Dokowicz na najlepszy dyplom UAPoraz w Miedzyna-
rodowym Konkursie Bluming TheLinesna najlepszy dyplom




L

TECH

BIO

BIEITAE 8BUE

Druk 3D SLA

erzy Gorczyca, artysta krakowski,urodzonyw 1978 roku, swojg podréz w gigb

sztuki cyfrowej rozpoczynat we wezesnychlatach dwutysiecznych, ale dopiero
eksploracja narzedzi 3D otworzyta przed nim nowe przestrzenie artystycznej komu-
nikacji. Ukonczyt Uniwersytet Pedagogiczny obecnie Uniwersytet Komisji Edukacii
Narodowej na kierunku Art and Design. Na swoim koncie ma wystawy w Polscei za
granica. Grafik cyfrowy, rzezbiarz, ilustrator i projektant, specjalizujgcy siew przeni-
kaniu sie $wiata cyfrowego i rzeczywistego. Bada sposoby reprodukcji sztuki cyfrowej,
w tym druk 3D oraz techniki miks mediow. Zajmuje sie wptywem sztucznej inteligencii
na sztuke,analizujgc zaréwno jej potencjalne zagrozenia, jak i szansedla artystow.
Interesuje sie rozwojem narzedzi grafiki cyfrowej oraz formami multimedialnymi,
taczac obraz z dzwiekiem. W swojej pracy tworczej wykorzystuje réznorodne techniki
cyfrowe, a takze wirtualng i rozszerzong rzeczywistosc¢. Jestautorem kilku aloumaow
muzyki eksperymentalnej.Na co dzien wprowadza studentéww swiat sztuki cyfrowej
na uniwersytecie SWPS.
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akub Lewandowski (ur. 1999 w Poznaniu)jest studentemkierunku Rzezba na Wy-
dziale Rzezby Uniwersytetu Artystycznego im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
W roku 2017 ukonczyt LiceumOgoinoksztaicgce sw. Marii Magdaleny w Poznaniu.
W 2022 roku uzyskat tytut magistra Chemii na Uniwersytecieim. Adama Mickiewicza
w Poznaniu,po czym rozpoczat studia na kierunku RzeZbana Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
Zajmuije sie tematykg autosadyzmu, pokuty oraz skrajnymi stanami emocjonalnymi.
W twérczoscitgczy jezyk wizualny form figuratywnych z elementamiinstalacji przestrzen-
nej. Pracujew mediumrzezby cyfrowej, ktorg urzeczywistnia z uzyciem druku 3D. Interesu-
je sie réwniez grafikg cyfrowg oraz pisarstwem.
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czeszczat do LiceumPlastycznegoZDZ Katowice z filig w Cieszynie w latach 2015—
2019, gdzie obronit dyplom z grafiki projektowej. Obecnie jest studentemVroku

rzezby na Uniwersytecie im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.Na swoim koncie mam

BIO kilka wystaw indywidualnych i zbiorowych. Proczrzezby zajmuije sie rysunkiemoraz grafika.

ZNAN B
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TECH 1Instalacja rzeZbiarska z wideo
cHRZASTE
ONIKA
WER

BIO

eronika Chrzagstek(ur. 1999 w Krakowie)— artystka wizualna i ku-
ratorka. Moja tworczos¢ koncentrujesie na pogtebionej refleksji nad
wielowymiarowoscig ludzkiego zycia we wspdlczesnyms$wiecie. Absol-
wentka Prawa Wiasnosci Intelektualnej i Nowych Mediow na Uniwersyte-
cie Jagielloriskim, obecnie koricze studia na kierunku Sztuka wspdlczesna
na Uniwersytecie Komisji EdukacjiNarodowej oraz na Rzezbie w Akademii
Sztuk Pieknychim. Jana Matejki w Krakowie. Uczestniczka licznych wysta-
wach w Polscei za granicg. W swojej praktyce wykorzystuje réznorod-
ne materialy — kamien, szkto, ceramike, metal, narzedzia 3D— nadajac
im symboliczne znaczenia, ktére odnoszg sie do statosci, duchowosci,
cielesnosciczy kontroli. Tworze minimalistyczne petne emocii i napie-
cia formy, zachecajgce do introspekdii i refleksji nad wspdtczesnym
doswiadczeniem egzystencjalnym. Punktemwyjscia jest dla mnie ob-
serwacja siebie i otoczenia, a takze badanie, jak technologia wptywa
na sposob, w jaki doswiadczamy $wiata. Poprzez moje prace staram
sie otwiera¢ przestrzen dialogu miedzy tym, co materialne, a tym, co
ulotne, dotykajgc relacji miedzy ciatem a duchem, kontrolg a wolnoscia.
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BEMEK NA PATEBEWELBRERA

Druk 3D FDM

tudentka Akademii Sztuk Pieknychw Warszawie na Wydziale Rzezby(od 2023

roku). Swojg tworczos¢ prezentowata na licznych wystawach zbiorowych, m.in. ,.Zwie-
rzyniec” (2024, Warszawa), ,Rokdziury” (2024, Warszawa),,Procesognia” (2024,
Warszawa), ,Artshow” (2024, Warszawa), ,Znowu razem” (2025, Warszawa), ,Polski
zwigzek artystow dziatkowcow” (2025, Warszawa), ,Romantyzm”(2025, Warszawa)
oraz ,Sztuka, Pamie¢,Czlowieczenstwo” (2025, Oswiecim), ,Personifikacje celow”
(2025, Warszawa). W swojej pracy artystycznej koncentrujesie na rzezbie, eksplorujgc
réznorodne materiaty i formy przestrzenne.
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BZAREIA EAPA

Druk 3D FDM

estemstudentkg V roku na Wydziale Rzezby Akademii Sztuk Pieknychw Krakowie.

Pochodzez Lublina. Dorastatam pod duzym wplywem kultury ludowej. W swojej sztu-
ce czestowracam do korzeni, inspirujgc sie naturg. Tworze rzezby abstrakcyjne i przed-
stawiajgce. Cenie sobie tradycyjne rzemiosto i umiejetnosci, ktdre sg podstawg w mojej
tworczosci. Drewno jest mymulubionym materiatem do pracy.
W swojej twdrczosci czesto pochylam sie nad problemami i emocjami, ktére mnie w danej
chwili nurtujg. Mojg ideg jest sprawienie, by odbiorca moich prac mégt odczuc to, co tli sie
wewngfrz mnie.
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TECH 1Instalacja multimedialna
1 KOPATH
A KR TE M
U rodzony w 2003 roku. Mieszka i pracuje w Warszawie, Polska.Od 2022—obecnie
studiuje na Akademii Sztuk Pigknychw Warszawie
Wystawy indywidualne
2025 —Beztytutu, Centrum Sztuki Wspodlczesnej Zamek Ujazdowski, Warszawa, Polska
Wystawy zbiorowe
2025 — Hydra, Warszawa, Polska
2025 — Znowu Razem,Warszawa, Polska
2025 — PersonifikacieCelow, Warszawa, Polska
2025 — Sztuka, Pamie¢, Cztowieczenstwo, Oswiecim, Polska
2024 — U-jazdowskiOpen, Warszawa, Polska
2024 — ArtShow, Warszawa, Polska
2024 — Dynastia, Warszawa, Polska
2024 — Dynastia, Kalmthout,Belgia
2023 — Art from the Future,Warszawa, Polska
BIO 2022 — Asystentna Miedzynarodowym SympozjumRzezby w Kamieniu, Stambut, Turcja
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wa MAROZ

Druk 3D SLA

Yana Maroz to artystka interdyscyplinama, absolwentka\Wydziatu Intermediow krakow-
skiej ASP, urodzona na Biatorusi w 1997 roku. Zajmuie sie tworzeniem interaktywnych
tréjwymiarowych przestrzeni, wizualizacji i grafik 3D, muzykgeksperymentaing.W 2020
roku zostata stypendystkgMinistra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu,a w 2023
otrzymata grant MEIN “Perly nauki”. Prezentowataswoje prace artystyczne zaréwno w Pol-
scejak i w Atenach i Berlinie. Jestautorkg wizualizacji i wideo do spektakli teatralnych,
takichjak: “Frankenstein’(2022), “KARnawal” (2022), “Utracona Czes¢Katarzyny W.”
(2021), “12 prac Marii Byrd"(2023), “Nie wszyscypojdziemydo raju” (2023), “Stany
mieszane”(2023) i czytan performatywnych,takich jak: “Wygnanie” i “Wielki wybuch”

w TRWarszawa, oraz “Intemat” w Teatrze im. S. Zeromskiegow Kielcach
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W BEZEKIWANIY

TECH Druk 3D FDM

tudent | roku rzeZby na Akademii Sztuk Pigknych,zwigzany z Polskgod osmiulat.
Ukonczyt szkote artystyczng oraz studia wyzsze na kierunku projektowania wnetrz za
granica. Poprzeprowadzce do Polskikontynuowat rozwdj artystyczny w lokalnej szkole
plastycznej, co pozwolito pogtebi¢ warsztati przygotowaé sie do studiéw rzezbiarskich.
raktykatworcza opiera sie na podstawach tradycyjnego rysunku, studiumanatomii oraz
[ klasycznychzasad k ji. W swojej pracy faczy doswiadczenia zdobyte w pracow-
i niach rzezby tadycyj%ym podejsciem do formy w Srodowisku cyfrowym.
Zawodowo zajmuie sie modelowaniem 3D, Epedaltujac sie w projektowaniu rzezb meta-
E e — 'Iowych Studlowanle rzezby traktuje jako szansena dalszy nozwq warsztatu, pogtebienie
= B O W|edzy (o] matenatach oraz zdobycie umiejetnoscifizyczn reallzacjl rzezb.
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ARTEFAKT MB3f &

Druk 3D SLA

adostaw Hada-Jasikowski— Artysta interdyscyplinamy pracujgcy na pograniczu sztuki

dzwigku, obiektu i technologii. Jego praktyka wyrasta z zaangazowania w ekspery-
mentalne formy muzyczne— od dekonstruowanej elektroniki po kompozycje o charakterze
rytualnym — oraz z poszukiwanh w obszarze wspolczesnejrzezby, gdzie tradycyjne mate-
rialy spotykajg sie z cyfrowymi procesamiprojektowymi i wytworczymi.

W centrumzainteresowan artysty znajduje sie badanie relacji miedzy materialnoscig
a doswiadczeniem immersyjnym.Tworzy sytuacje, w ktorych obiekty przestrzenne nie sg
jedynie przedmiotami kontemplagiji, ale aktywnymi elementamigenerujgcymi doswiad-
czenie. Wykorzystuje przy tym zaréwno analogowe techniki rzezbiarskie, jak i najnowsze
technologie — skanowanie 3D, modelowanie cyfrowe.

Réwnolegle rozwija autorskg praktyke dzwiekowa, w ktdrej taczy podejscie konceptualne
Z intensywnoscig doswiadczenia stuchowego. Jego kompozycje balansujg miedzy precy-
zyjng konstrukcjga organiczng nieprzewidywalnoscia.

W projektach site-specifictworzy przestrzenie liminalne — miejsca przejscia miedzy tym,
co nhamacalne, a tym, co ulotne. Te realizacje, tgczace obiekt, dzwiek i czesto element
performatywny, kwestionujg tradycyjne podziaty miedzy dyscyplinami artystycznymii za-
praszajg odbiorce do aktywnego uczestnictwa.

Obecnie eksploruje mozliwosci, jakie dla praktyki artystycznej stwarza dialog miedzy tra-
dycyjnym rzemiostem a emergentnymitechnologiami, szczegdlnie w kontekscie tworzenia
immersyjnych srodowisk dzwigkowo-przestrzennych.
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Wideo, Animacja 3D

rodzony w Nowym Saczu. Absolwent LiceumPlastycznego im. Antoniego Kenara

w Zakopanem. Obronit dyplom z Rzezby na Akademii Sztuk Pigknychim. Eugeniusza
Gepperta we Wroctawiu. Zajmuije sie rzezba. Tworzy i realizuje obiekty w drewnie, cera-
mice, tworzywach sztucznych.Pozatradycyjng rzezbg dziata w przestrzeni cyfrowej 3D.
W poszukiwaniach tematycznych interesuje sie humoremw sztuce.




KRAJBBRAZ WYBERAZONY

TECH Wideo, Animacja 3D

edrzej Bekier— rzezbiarz i artysta wizualny urodzony w Gorzowie Wielkopolskim.

Absolwent LiceumSztuk Plastycznychw Gorzowie, obecnie studentczwartego roku
Akademii Sztuk Pieknych.Moja praktyka artystyczna koncentruje sie na poszukiwaniu eks-
presyjnych i surrealistycznych form, czesto operujgcych silnym kontrastemkolorystycznym
oraz dynamiczng, zZtozong kompozycja. Pracuje zarébwno w mediumrzezby klasycznej,
jak i cyfrowej.




TECH Wideo, Animacja 3D

rodzonyw 1998 w Zabrzu. W 2023 obronit dyplom zrealizowany w pracowni prof.
dr. hab. Jézefa Murzyna w Akademii Sztuk Pigknychw Krakowie. Zajmuije sie sztukg
BIO cyfrowg i muliimedialng. Poruszaw niej tematy osobiste, egzystencjonalne i spoteczne.







