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onkurs zorganizowany przez Pracownie Rzezby Cyfrowej krakowskie] ASP miat na celu wylonienie

30 najlepszych prac z zakresu rzezby cyfrowej i ich prezentacje w galerii sztuki Pryzmat w Krako-
wie. Wydarzeniu towarzyszyt panel dyskusyjny z uznanymi miedzynarodowo artystami i artystkami, ktory
odbyt sie w auli ASP w Krakowie.
Idea Biennale zakladata wykorzystanie narzedzi cyfrowych jako centralnego punktu kreacji artystycznej
(nie uzytkowej). Zgtaszane obiekty prezentowaty innowacyjne rozwigzania w kontekscie wspotczesnej
rzezby cyfrowej. Na finatowej wystawie 10 pazdziernika 2025 roku w galerii Pryzmat mozna byto zoba-
czyc¢ obiekty wykonane m.in. na drukarkach 3D i przy uzyciu VR.

Jury w skfadzie Martnina Menegon, Rafat Kotwis, Janek Simon wybrato nastepujgce prace:
| Nagroda — £ gtka — Bartosz t.ugowski

Il Nagroda — Obiekt Il — Marcin Zonenberg

[l Nagroda — O pozytywce, ktora otworzyta sie sama — Anika Naporowska
Wyroznienie — Monster Prosthesis Il — Marianna Rodziewicz

Wyréznienie — Pulse of Humanity — Jacek Portka
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estem rzezbiarzem, absolwentem Liceum Plastycznego w Bydgoszczy i Wydziatu

Rzezby Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu. Doswiadczajgc rzezby siegam réw-
nie czesto po klasyczng materie jakg jest glina jak i do tabletu graficznego, dzieki ktéremu
moge modelowac przestrzenne bryly w obszarze komputera. Postugujac sie wiasnym
ciatlemn jako narzedziem rzezbiarskim, okreslam otaczajgcg mnie przestrzen, waznym dla
mnie aspektem rzezby stat sie dotyk. W swoich realizacjach czesto analizuje zaleznosci
miedzy rzezbg a odbiorcg pozostawiajac czesto mozliwosé interakcji z rzezba. taczac
te osobiste doswiadczenia wyciggam wniosek o istocie kontaktu.
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M arcin Zoenberg — (ur. 1999), artysta wizualny dziatajgcy w medium obiektu, wideo
i malarstwa. Absolwent Grafiki na ASP w Katowicach (2023) oraz student ASP
w Krakowie na Wydziale Intermediéw. W swoich projektach porusza sie w tematyce
problemdw mieszkaniowych, doswiadczen biograficznych i obserwadji spotecznych w za-
kresie rdl spotecznych i toksycznej meskosci. W 2023 utworzyt posta¢ alter-ego Martina
Sonnenberga, ktéremu przypisane sg odrebne dziatania artystyczne. Swoje prace pre-
zentowat m.in. w Galerii Skala, Rondzie Sztuki, przestrzeni TLO, Galerii 302, Art Industry
Standard. Zrealizowat projekt wystawienniczy razem z holenderskim kolektywem FORM.
Zrealizowat solowg wystawe w Galerii Lescer w ramach Fringe Warszawa 2024 oraz
BIO brat udziat w wystawie CrashClub podczas Warsaw Gallery Weekend 2024.
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Instalacja rzezbiarska z wideo,
Druk 3D SLA

bsolwentka Wydziatu RzeZzby Uniwersytetu Artystycznego im. Magdaleny Abaka-

nowicz w Poznaniu (dyplom magisterski 2024). Finalistka | Miedzynarodowego
Triennale Rzezby Ceramicznej w Warszawie (2025). Dwukrotna laureatka Studenckiego
Biennale Malej Formy RzezZbiarskiej — w 2023 uhonorowana przez Rektora ASP w Kra-
kowie, w 2021 wyrézniona przez magazyn Contemporary Lynx. Regulamie uczestniczy
w wystawach zbiorowych. Ostatnio prezentowata swoje prace w: Nowym Rynku w Pozna-
niu (2025), Akceleratorze Kultury w Kaliszu (2025), Galerii Sztuki Rozruch w Poznaniu
(2025), Galerii RASP w Krakowie (2024), Galerii Browar Mieszczanski we Wroctawiu
(2024), Muzeum Narodowym Rolnictwa w Szreniawie (2024). W 2022 roku stworzyta
instalacje site-specific dla Galerii Miejskiej Arsenat w Poznaniu w ramach projektu ,Biegu-
ny. Dialogi mtodych: INNY” (kuratorka: Bogna Btazewicz). Uczestniczka XXXII Migdzy-
narodowego Pleneru POLE SZTUK w Rodowie (2023) oraz pleneru w Kremnicy (2019)
z udziatem artystéw z Czech i Stowacji. Udzielita wywiaddw na temat swojej tworczosci
dla portalu Kultura u Podstaw (2024) i magazynu Contemporary Lynx (2022). Na Il roku
studiow byta asystentka prof. dr hab. Wiestawa Koronowskiego w studyjnej pracowni
rzezby. Jej studium aktu kobiecego wykonane na | roku studiow byto eksponowane na Pla-
cu Cyryla Ratajskiego jako element przestrzeni publicznej. Laureatka XLII Ogdlnopolskiej
Olimpiady Artystycznej (2018), stypendystka MKIDN (2017), zwycigzczyni regionalnego
etapu konkursu CEA (2017).
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Druk 3D FDM

rodzona w 2001 r. w Warszawie, obecnie mieszka i pracuje w Krakowie.

Postuguie sie gldwnie medium cyfrowym, tworzy rzezby i wykorzystuje foto-
grafie.
W swojej praktyce artystycznej, czerpigc z autobiograficznych doswiadczen,
skupia sie na czlowieku jako jednostce osadzonej w spoteczenstwie. Oscyluje
wokét tematdw cielesnosci, seksualnosci, przedmiotowosci i podmiotowosci. Szuka
zaleznosci miedzy czlowiekiem, a rzeczywisto$cig, opowiadajac o relacji z prze-
strzenig, innymi ludzmi, naturg i samg soba.
Interesuije jg cialo oraz jego plynnosc¢, efemerycznosc i ekspresja. Za pomocg
jego deformaciji i mutaciji, opowiada o jego sile i zdolnosci oporu przed dyscypli-
ng, narzucong przez struktury wiadzy i spoteczenistwo.
Inspiracje znajduje w Zyciu codziennym, popkulturze, Intemecie, filmach, ludziach,
wiasnych fantazjach i we wszystkim, co wokdt nigj i w srodku niej. Jej sposob wy-
powiedzi artystycznej jest czesto pelny humoru i zachowany w luznej konwencj.
Jej praktyka artystyczna stanowi rodzaj autoterapii ekspozycyjnej- oswajania
tego, czego sie boi, a co jednoczednie jg fascynuje. Sztuka daje jej przestrzer na
swobodng komunikacje z otoczeniem. Swoje prace poréwnataby do listéw adre-
sowanych do $wiata. Wykorzystuje je do wypowiedzenia tego, czego nie potraf
zwerbalizowac.
Uwaza sie za czulg obserwatorke rzeczywistosci.
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rtysta wizualny, projektant. W 2025 roku uzyskat tytut magistra na Wydziale Grafiki
Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie. W swojej praktyce artystycznej Portka
porusza sie ha styku $wiata cyfrowego i fizycznego. Centralnym punktem jego zaintereso-
wan jest sztuka reaktywna, w ktdrej dzielo staje sie dynamicznym systemem, nieustannie
przeksztalcanym przez dane pochodzgce z otaczajgcej rzeczywistosci. Artysta eksploruje,
w jaki sposob zjawiska takie jak dzwiek, ruch czy przeptyw informacji mogg w czasie
rzeczywistym rzezbi¢ cyfrowy obraz, tworzac efemeryczne i unikalne doswiadczenia dla
odbiorcy.
Uczestnik wystaw krajowych i miedzynarodowych, w tym:
Biennale Grafiki Studenckiej “Przeciwciata” (Galeria Miejska Arsenat, Poznan, 2021)
Miedzynarodowe Triennale Grafiki w Cieszynie (2021)
Biennale Grafiki Szeklerlandu (Rumunia, 2022)
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Wieloelementowa instalacja przestrzenna,
Druk 3D FDM

N azywam sie Weronika Anna Michalak, zajmuje sig instalacjami rzezbiarskimi. W swo-
ich pracach badam granice miedzy formami organicznymi a syntetycznymi. Fascynuje
mnie nieoczywiste zastosowanie tworzyw sztucznych oraz odlewnictwo artystyczne.

W 2024 roku obronitam Dyplom Magisterski w |l Pracowni Rzezby prowadzonej przez
Prof. Katarzyne Jozefowicz, Akademii Sztuk Pigknych w Gdarsku.
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ulia Alicja Gieracha — studentka IV roku ASP na wydziale rzezby. Z sinym zamito-
waniem nawigzuje do form bionicznych, starajgc sie je przetworzy¢ przez wiasne
BIO postrzeganie.
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Druk 3D SLA

estem studentkg korczacg 3 roku rzezby na Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

W rzezbie najbardziej pocigga mnie efemerycznos¢ projekiow oraz wpltyw obiektu
artystycznego na otoczenie i odbiorcow. Moim celem jest tworzenie prac, ktore bedg
zmienia¢ sie pod wptywem interakcji z widzem. W swojej twérczosci chciatbym skupic¢
sie rzezbie cyfrowej oraz rzezbie w architekturze i jej wptywie na urbanistyke miast.
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tudentka IV roku rzezby na krakowskiej ASP, absolwentka Wydziatu Sztuki UKEN

w Krakowie. W swoich pracach z jednej strony eksploruje cyfrowe doswiadczenia,
dotyka sztuki spotecznie krytycznej, a takze tworzy przeplatajgce sie formy abstrakcyjne
w kamieniu. Uczestniczka Miedzynarodowego Sympozjum Rzezby w Kamieniu IMAGO
MATERIAE w Centrum RzeZby Polskiej w Ororisku; petni funkcje przewodniczacej studenc-
kiego Kofa Artystyczno-Naukowego “Stone Age”.
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Druk 3D FDM
Materiat: Polichromowane PLA

rodzony 1998 roku w Kowarach. Absolwent Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Stanistawa Kopystyn-
skiego we Wroctawiu (2018) oraz Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu, gdzie
w 2023 roku uzyskat dyplom z Rzezby na Wydziale Rzezby i Mediacji Sztuki. Obecnie zwigzany z macierzystg
uczelnig, gdzie wspdtprowadzi miedzywydziatowg pracownie druku 3D — 3DLAB.
W swojej praktyce artystycznej koncentruje sie na formach tworzonych pod$wiadomie, silnie nacechowanych surre-
alizmem i emocjonalnym napieciem. Gtéwnym obszarem jego eksploragji jest ludzkie cialo — jako medium przekazu
wewnefrznych przezyc¢, standw i przemian. Tworczos¢ Skrzypca inspirowana jest m.in. pracami Zdzistawa Beksiriskie-
go, H.R. Gigera, Allena Williamsa i Milesa Johnstona. Aktualnie rozwija dziatania na styku rzezby cyfrowej, druku
3D i klasycznych technik odlewniczych.
W 2021 roku otrzymat stypendium Rektora ASP. Brat udziat w licznych plenerach artystycznych (m.in. Luboradéw,
Polanica-Zdroj). Jest autorem projektu i realizacji ptyty chodnikowej upamietniajgcej wydarzenia z historii Raciborza,
odlanej w brazie i umieszczonej w przestrzeni miejskiej. W 2022 roku jego praca zajefa trzecie miejsce w konkursie
~Super Formy” organizowanym przez Akademie. Brat udziat w kilkunastu wystawach zbiorowych, m.in. na Lamar
University w Teksasie (USA), w Salzwedel (Niemcy) oraz na Bulwarach we Wroclawiu.
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Instalacja multimedialna,
Druk 3D FDM, Wideo

nteresuje sie szeroko pojetymi technikami rzezbiarskimi oraz rysunkowymi — od tych kla-
sycznych po nowe technologie. Formalnie postuguie sie zaréwno figuracjg jak i abstrak-
cja. Nie do konca wierzy we wzajemne wykluczanie si¢ tych pojec, woli je traktowac jako
dwa przeciwlegte bieguny w spektrum.
Jego ostatnie dziatania ukierunkowane sg na eksploracje potencjatu nowych technologii
w rzezbie takich jak digital sculpting, skanowanie i druk 3d. Inspiracje czerpie z do-
Swiadczanych emociji (zwykle tych negatywnych), (pop)kulturowych watkow i rozwazarn
egzystencjalnych.
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TECH Druk 3D FDM, Odlewy silikonowe
SOLECK”
UM/LAA
U rodzitam sie w 2001 roku w tasku. Ukonczytam czwarty
rok Wydziatu Rzezby Akademii Sztuk Pieknych im. Jana ——
Matejki w Krakowie. Od 2024 roku petnie funkcje przewod- S
niczacej Samorzadu Studenckiego Wydziatu Rzezby, a od % "
2025 roku przewodnicze Kotu Artystyczno-Naukowemu S
woize of Matters”. W swojej praktyce koncentruje sie na .
rzezbie i instalagji, eksperymentujac z materiatami i formami, l‘ )
ktére angazujg zmyst dotyku, dzwieku czy ruchu. Szczegdl- |
nie interesuje mnie praca z matrycg i powtarzalnoscig form. ;‘
Dobieram materiaty kierujgc sie ich ekspresjg i wiasciwo- i
$ciami. Moja twérczos¢ porusza tematy spoteczne, pamieci
i wrazliwosci zmystowej, a inspiracje czerpie z codziennych
obserwacji i doswiadczen.
Jestem laureatkg wyrdznienia na VIl Zimowym Salonie Mtodych z Akademii w Zofia We-
iss Gallery. Uczestniczytam w dwoch indywidualnych wystawach oraz licznych zbiorowych
w Polsce i Czechach, m. in. RYSOWAC TERAZ — XI Miedzynarodowa Wystawa Rysunku
Studenckiego, IV edycja konkursu z cyklu Nowe Sytuacje pt. Wybrzmienie, 16. Jesienny
BIO Salon Sztuki , OOSTRO” czy TECHNOMYTHOS/ 15. socharské sympozium LAVY.

e —  —— e
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J estem na przetomie trzeciego i czwartego roku studiow na wydziale rzezby Krakow-

skiej ASP. Moje pierwsze, powazniejsze niz dzieciece zabawy doswiadczenia z prze-
strzenng formg ekspresji przypadajg na okres liceum plastycznego, do ktdrego uczeszcza-
tam w Warszawie. Dotychczas bratam udziat w kilku projektach i wystawach zbiorowych,
gtdwnie w ramach kolektywu Oficyna Wydawnicza Przezrocza.
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J estem studentkg Uniwersytetu im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu. Obecnie
ukonczytam drugi rok nauki. Zaocznie studiuje informatyke ze specjalizacjg programo-
wanie. Mam wiele zainteresowan — rzezba cyfrowa, animacja, muzyka (gram na gitarze

i pianinie), botanika, psychologia. Jestem osobg znajdujaca sie na spektrum autyzmu —
odbija sie to na moich pracach artystycznych i nie tylko. Moim marzeniem jest stworzy¢
wiasng gre— skrupulatnie daze do tego celu.
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Druk 3D FDM

ochodze z Krakowa, jestem studentem IV roku, studiuje na

Wydziale Rzezby Krakowskiej Akademi Sztuk Pigknych im.
Jana Matejki.
Inspiracjg dla moich prac jest czesto anatomia i morfologia
zaréwno kregowcow jak i bezkregowcow. Czesto korzystam
z pomocy moich 2 niezastgpionych modeli charcikow wioskich.
Zajmuije sie entomologig, obiektem moich zainteresowan jest
gtéwnie koleopterologia i zycie chrzaszczy z rodziny ryj-
kowcowatych (curculionidae). Bardzo lubie przeglgdac stare biologiczne i anatomiczne
ryciny jak na przyktad cykl rycin Charlesa le Bruna ,studia fizjonomiczne”. Lubie szukac
w naturze schematow i wzorcow ktdre moge pozniej przenies¢ na jezyk sztuki. Szczegdl-
nie bliskim medium jest dla mnie sztuka cyfrowa, rzezba cyfrowa
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reneusz Pachlinski urodzit sie 1998 roku w Koninie. Absolwent Panstwowego Liceum
Sztuk Plastycznych w Koscielcu. W 2018 roku uzyskat dyplom ze specjalnosci projek-
towanie graficzne. W 2023 roku obronit dyplom na Wydziale Rzezby na Uniwersytecie

Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu. Od 2023 roku prowadzacy

zajecia z Rysunku Anatomicznego na Wydziale Rzezby Uniwersytetu Artystycznego im.

Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu. Od 2025 roku laborant Wydziatu Rzezby. Jego

pole zainteresowan skupia sie na rzezbie i rysunku, w rzezbie dominuje studium portreto-

we oraz ogolnie pojecie ludzkiej natury. Rozwija swoje umiejetnosci i warsztat poprzez
indywidualne podejscie do tematéw. Doswiadcza rozmaitych technik, kiére czasami dajg
nieprzewidywalne efekty, nie zawsze pozgdane. Jest to wazne w jego tworczosci ponie-
waz tak poszerza stopier swojego samorozwoju i dzieki temu jest bardziej wszechstronny.

Ostatnie wydarzenia artystyczne:

- Laureat 43 edycji Konkursu im. Marii Dokowicz na Najlepszy Dyplom UAP. Nagroda-
im. Waldemara Ildzikowskiego Fundacji Rozwoju Miasta Poznania — Poznar 2023
Uczestnik wystawy zbiorowej “POZA — Refleksy IV’ — Poznah 2024
Uczestnik wystawy zbiorowej “LABORINTO SCULPTA” — Poznar 2025
Uczestnik wystawy zbiorowej “Strategie przestrzenne #3” — Pita 2025
Uczestnik wystawy zbiorowej “Strategie przestrzenne #4” — Srem 2025
Uczestnik wystawy zbiorowej “STAND/ART/3D” — Poznan 2025
Wystawa indywidualna “UKRYTE” — Poznan 2025
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Druk 3D FDM

7 JANIK

ateusz Janik — urodzony w 1997 roku w Krakowie, w 2023 ukoriczyt fotografie na

Uniwersytecie Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu, gdzie pracuje
jako asystent na Wydziale Edukaciji Artystycznej i Kuratorstwa. Od 2024 jest cztonkiem
miedzynarodowego zespotu fundacji Art & Science Node w Berlinie.

Jego prace badajg ewoluujgcg nature tozsamosci w erze, w ktorej sfery cyfrowe i fizycz-
ne coraz bardziej sie przenikajg. Osadzony na skrzyzowaniu nowych mediéw i dziatan
analogowych, porusza sie po pejzazu figitalnym, gdzie materialne i wirtualne nieustannie
sie ksztattuja i redefiniuja. Czerpiac inspiracje zaréwno z kultury intemetowej, jak i moty-
wow popkultury, tworzy interdyscypliname projekty obejmujgce obrazy ruchome, statycz-
ne, obiekty oraz doswiadczenia w rozszerzonej rzeczywistosci, ktére ujawniajg plynnos¢
i performatywne aspekty cyfrowej tozsamosci. Wykorzystujgc strategie obrazowania
fotograficznego, apropradiji i re-kontekstualizacji, kwestionuje tradycyjne narracje auten-
tycznosci, odstaniajgc konstruowang nature intemetowych person i fizycznej obecnosci.

Jego prace wystawiane byly m.in. w Poznaniu, Warszawie, Bratystawie i Berlinie.

W 2021 zdobyt lll nagrode w | edycji Ogoinopolskiego Konkursu Sztuki Nowe Sytuacie.

W 2022 otrzymat Nagrode Publicznosci w Il edycji Konkursu Digital Ars. Byt takze nomi-
nowany w 43. Konkursie im. Marii Dokowicz na najlepszy dyplom UAP oraz w Migdzyna-
rodowym Konkursie Blurming The Lines na najlepszy dyplom
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erzy Gorczyca, artysta krakowski, urodzony w 1978 roku, swojg podréz w gigb

sztuki cyfrowej rozpoczynat we wezesnych latach dwutysiecznych, ale dopiero
eksploracja narzedzi 3D otworzyta przed nim nowe przestrzenie artystycznej komu-
nikacji. Ukorczyt Uniwersytet Pedagogiczny obecnie Uniwersytet Komisji Edukacii
Narodowej na kierunku Art and Design. Na swoim koncie ma wystawy w Polsce i za
granicg. Grafik cyfrowy, rzezbiarz, ilustrator i projektant, specjalizujacy sie w przeni-
kaniu sie $wiata cyfrowego i rzeczywistego. Bada sposoby reprodukgji sztuki cyfrowej,
w tym druk 3D oraz techniki miks mediow. Zajmuije sie wplywem sztucznej inteligencii
na sztuke, analizujgc zaréwno jej potencjalne zagrozenia, jak i szanse dla artystow.
Interesuje sie rozwojem narzedzi grafiki cyfrowej oraz formami multimedialnymi,
taczac obraz z dzwiekiem. W swojej pracy tworczej wykorzystuje réznorodne techniki
cyfrowe, a takze wirtualng i rozszerzong rzeczywistosc¢. Jest autorem kilku alouméw
muzyki eksperymentalnej. Na co dzieh wprowadza studentéw w Swiat sztuki cyfrowej
na uniwersytecie SWPS.
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akub Lewandowski (ur. 1999 w Poznaniu) jest studentem kierunku Rzezba na Wy-
dziale Rzezby Uniwersytetu Artystycznego im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
W roku 2017 ukonczyt Liceum Ogolnoksztalcgce sw. Marii Magdaleny w Poznaniu.
W 2022 roku uzyskat tytut magistra Chemii na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu, po czym rozpoczat studia na kierunku RzeZba na Uniwersytecie Artystycznym
im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
Zajmuije sie tematykg autosadyzmu, pokuty oraz skrajnymi stanami emocjonalnymi.
W twérczosci tgczy jezyk wizualny form figuratywnych z elementami instalacji przestrzen-
nej. Pracuje w medium rzezby cyfrowej, ktorg urzeczywistnia z uzyciem druku 3D. Interesu-
je sie rowniez grafikg cyfrowg oraz pisarstwem.
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czeszczat do Liceum Plastycznego ZDZ Katowice z filig w Cieszynie w latach 2015—
2019, gdzie obronit dyplom z grafiki projektowej. Obecnie jest studentem V roku

rzezby na Uniwersytecie im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu. Na swoim koncie mam

BIO kilka wystaw indywidualnych i zbiorowych. Précz rzezby zajmuie sie rysunkiem oraz grafika.

ZNAN B
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eronika Chrzgstek (ur. 1999 w Krakowie) — artystka wizualna i ku-

ratorka. Moja tworczo$¢ koncentruje sie na pogtebionej refleksiji nad
wielowymiarowoscig ludzkiego Zycia we wspdiczesnym Swiecie. Absol-
wentka Prawa Wiasnosci Intelektualnej i Nowych Mediéw na Uniwersyte-
cie Jagiellonskim, obecnie koricze studia na kierunku Sztuka wspdlczesna
na Uniwersytecie Komisji Edukacji Narodowej oraz na RzeZbie w Akademii
Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Krakowie. Uczestniczka licznych wysta-
wach w Polsce i za granicg. W swojej praktyce wykorzystuje réznorod-
ne materiaty — kamien, szkio, ceramike, metal, narzedzia 3D— nadajgc
im symboliczne znaczenia, ktdre odnosz3 sie do statosci, duchowosci,
cielesnosci czy kontroli. Tworze minimalistyczne petne emocii i napie-
cia formy, zachecajace do introspekdii i refleksji nad wspdtczesnym
doswiadczeniem egzystencjalnym. Punktem wyjscia jest dla mnie ob-
serwacja siebie i otoczenia, a takze badanie, jak technologia wptywa
na sposob, w jaki doswiadczamy swiata. Poprzez moje prace staram
sie otwiera¢ przestrzen dialogu miedzy tym, co materiaine, a tym, co
ulotne, dotykajgc relacji miedzy ciatem a duchem, kontrolg a wolnoscia.
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BEMEK NA PATEBEWELBBERA

Druk 3D FDM

tudentka Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie na Wydziale Rzezby (od 2023
roku). Swojg tworczos¢ prezentowata na licznych wystawach zbiorowych, m.in. ,.Zwie-

rzyniec” (2024, Warszawa), ,Rok dziury” (2024, Warszawa), ,,Proces ognia” (2024,
Warszawa), ,Artshow” (2024, Warszawa), ,Znowu razem” (2025, Warszawa), ,,Polski
zwigzek artystow dziatkowcow” (2025, Warszawa), ,Romantyzm” (2025, Warszawa)
oraz ,Sztuka, Pamie¢, Czlowieczenstwo” (2025, Oswiecim), ,,Personifikacje celow”
(2025, Warszawa). W swojej pracy artystycznej koncentruje sie na rzezbie, eksplorujgc
réznorodne materialy i formy przestrzenne.
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estem studentka V roku na Wydziale Rzezby Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie.

Pochodze z Lublina. Dorastatam pod duzym wplywem kultury ludowej. W swojej sztu-
ce czesto wracam do korzeni, inspirujgc sie naturg. Tworze rzezby abstrakcyjne i przed-
stawiajgce. Cenie sobie tradycyjne rzemiosto i umiejetnosci, kidre sg podstawg w mojej
tworczosci. Drewno jest mym ulubionym materiater do pracy.
W swojej tworczosci czesto pochylam sie nad problemami i emocjami, ktére mnie w danej
chwili nurtujg. Mojg ideg jest sprawienie, by odbiorca moich prac mégt odczuc to, co tli sie
wewngtrz mnie.
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Instalacja multimedialna

U rodzony w 2003 roku. Mieszka i pracuje w Warszawie, Polska. Od 2022—obecnie
studiuje na Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie

Wystawy indywidualne

2025 —Bez tytulu, Centrum Sztuki Wspdtczesnej Zamek Ujazdowski, Warszawa, Polska
Wystawy zbiorowe

2025 — Hydra, Warszawa, Polska

2025 — Znowu Razem, Warszawa, Polska

2025 — Personifikacje Celow, Warszawa, Polska

2025 — Sztuka, Pamiec¢, Czlowieczenstwo, Oswiecim, Polska

2024 — U-jazdowski Open, Warszawa, Polska

2024 — ArtShow, Warszawa, Polska

2024 — Dynastia, Warszawa, Polska

2024 — Dynastia, Kalmthout, Belgia

2023 — Art from the Future, Warszawa, Polska

2022 — Asystent na Miedzynarodowym Sympozjum Rzezby w Kamieniu, Stambut, Turcja
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Druk 3D SLA

Yana Maroz to artystka interdyscyplinama, absolwentka Wydziatu Intermediéw krakow-
skiej ASP, urodzona na Biatorusi w 1997 roku. Zajmuije sie tworzeniem interaktywnych
tréjwymiarowych przestrzeni, wizualizaciji i grafik 3D, muzyka eksperymentalng. W 2020
roku zostata stypendystkg Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu, a w 2023
otrzymata grant MEIN “Perty nauki”. Prezentowata swoje prace artystyczne zaréwno w Pol-
sce jak i w Atenach i Berlinie. Jest autorkg wizualizacii i wideo do spektakli teatralnych,
takich jak: “Frankenstein”(2022), “KARnawal” (2022), “Utracona Czes¢ Katarzyny W.”
(2021), “12 prac Marii Byrd"(2023), “Nie wszyscy pojdziemy do raju” (2023), “Stany
mieszane” (2023) i czytan performatywnych, takich jak: “Wygnanie” i “Wielki wybuch”

w TRWarszawa, oraz “Intemat’ w Teatrze im. S. Zeromskiego w Kielcach
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TECH Druk 3D FDM

tudent | roku rzezby na Akademii Sztuk Pigknych, zwigzany z Polskag od osmiu lat.
Ukonczyt szkote artystyczng oraz studia wyzsze na kierunku projektowania wnetrz za
granicg. Po przeprowadzce do Polski kontynuowat rozwdj artystyczny w lokalnej szkole
plastycznej, co pozwolito pogtebi¢ warsztat i przygotowaé sie do studiow rzezbiarskich.
raktyka tworcza opiera sie na podstawach tradycyjnego rysunku, studium anatomii oraz
[ klasycznych zasad k ji. W swojej pracy faczy doswiadczenia zdobyte w pracow-
i niach rzezby tradycyjnej z nowocz podejsciem do formy w Srodowisku cyfrowym.
Zawodowo zajmuie sie modelowaniem 3D, speqahZUch sie w projektowaniu rzezb meta-
E e — 'Iowych Studlowanle rzezby traktuje jako szanse na dalszy rozwq warsztatu, pogtebienie
= B O W|edzy (o] matena{ach oraz zdobycie umiejetnosci fizyczn allzaql rzezb.

?‘fﬂ‘ Ot 1 —e B
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Druk 3D SLA

adostaw Hada-Jasikowski — Artysta interdyscyplinamy pracujgcy na pograniczu sztuki

dzwigku, obiektu i technologii. Jego praktyka wyrasta z zaangazowania w ekspery-
mentalne formy muzyczne — od dekonstruowanej elektroniki po kompozycje o charakterze
rytualnym — oraz z poszukiwan w obszarze wspotczesnej rzezby, gdzie tradycyjne mate-
riaty spotykajg sie z cyfrowymi procesami projektowymi i wytworczymi.

W centrum zainteresowan artysty znajduje sie badanie relacji miedzy materialnoscig
a doswiadczeniem immersyjnym. Tworzy sytuacje, w ktérych obiekty przestrzenne nie sg
jedynie przedmiotami kontemplacii, ale aktywnymi elementami generujgcymi doswiad-
czenie. Wykorzystuje przy tym zaréwno analogowe techniki rzezbiarskie, jak i najnowsze
technologie — skanowanie 3D, modelowanie cyfrowe.

Réwnolegle rozwija autorskg praktyke dzwiekowa, w ktérej faczy podejscie konceptualne
z intensywnoscig doswiadczenia stuchowego. Jego kompozycije balansujg miedzy precy-
zyjng konstrukcjg a organiczng nieprzewidywalnoscia.

W projektach site-specific tworzy przestrzenie liminalne — miejsca przejscia miedzy tym,
co namacalne, a tym, co ulotne. Te realizacje, faczace obiekt, dzwiek i czesto element
performatywny, kwestionujg tradycyjne podziaty miedzy dyscyplinami artystycznymi i za-
praszajg odbiorce do aktywnego uczestnictwa.

Obecnie eksploruje mozliwosci, jakie dla praktyki artystycznej stwarza dialog miedzy tra-
dycyjnym rzemiostem a emergentnymi technologiami, szczegdinie w kontekscie tworzenia
immersyjnych srodowisk dzwiekowo-przestrzennych.
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Wideo, Animacja 3D

rodzony w Nowym Sgczu. Absolwent Liceum Plastycznego im. Antoniego Kenara

w Zakopanem. Obronit dyplom z RzeZby na Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza
Gepperta we Wroctawiu. Zajmuije sie rzezbg. Tworzy i realizuje obiekty w drewnie, cera-
mice, tworzywach sztucznych. Poza tradycyjng rzezbg dziata w przestrzeni cyfrowej 3D.
W poszukiwaniach tematycznych interesuje sie humorem w sztuce.
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edrzej Bekier — rzezbiarz i artysta wizualny urodzony w Gorzowie Wielkopolskim.

Absolwent Liceum Sztuk Plastycznych w Gorzowie, obecnie student czwartego roku
Akademii Sztuk Pieknych. Moja praktyka artystyczna koncentruje sie na poszukiwaniu eks-
presyjnych i surrealistycznych form, czesto operujgcych silnym kontrastem kolorystycznym
oraz dynamicznag, ztozong kompozycjg. Pracuje zaréwno w medium rzezby klasyczne;j,
jak i cyfrowej.
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rodzony w 1998 w Zabrzu. W 2023 obronit dyplom zrealizowany w pracowni prof.
dr. hab. J6zefa Murzyna w Akademii Sztuk Pigknych w Krakowie. Zajmuije sie sztukg
BIO cyfrowg i muliimedialng. Porusza w niej tematy osobiste, egzystencjonalne i spoteczne.







